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Piano di sviluppo

Titolo del progetto

Tre genera...azioni nella scuola per la scuola

Abstract del progetto

Ricercare e proporre percorsi formativi articolati, che si intreccino nella quotidiana pratica didattica e che mirino ad “avvicinare”, quanto
piu possibile, tutti al contesto scolastico, in un'ottica di “appropriazione” di un bene collettivo, di cui ognuno puo fruire, partecipando
costruttivamente anche alla sua salvaguardia.: questo la prioritaria finalitd della proposta progettuale.

Protagonisti di questa progettualita ben tre generazioni: i nostri alunni (3/10 anni), studenti dell’Accademia delle Belle Arti di Napoli, con
cui la nostra scuola ha stipulato un protocollo di intesa, e i nostri nonni e nonne.

Si tratta di una progettazione che nasce dall'interconnessione di piu livelli progettuali che confluiscono nella presente proposta: il
progetto «Tre genera...azioni nella scuola per la scuola» trova il suo “humus” nella progettualitah messa in campo in collaborazione con
I’Accademia delle Belle Arti di Napoli “// Muro parlante. | colori per la scuola per i colori della scuola!”

| nostri «piccoli» studenti si incontreranno in aula informatica in modo che gli anziani apprendano l'uso delle nuove tecnologie e le basi del
PC con l'ausilio di docenti che metteranno a disposizione un proprio tempo di attivita, in gran parte di tipo volontario. Nel contempo,
lavoreranno con gli studenti dell’Accademia per valorizzare il muro di cinta della scuola anche, grazie al crowfunding che pensiamo di
attivare all’uopo.

Analisi del bisogho

| bambini e le bambine di scuola dell’infanzia e di scuola primaria sono “menti assorbenti” su cui poter contare e su cui bisogna puntare in
termini di investimenti formativi, per tentare di incidere positivamente sul futuro dei loro stili di vita e di pensiero, soprattutto in un contesto
territoriale difficile e complesso — com’é quello della periferia orientale di Napoli — nel quale la scuola continua ad avere un ruolo
esclusivo, poiché resta 'unico baluardo di promozione sociale e culturale.

In questa prospettiva, si € ipotizzato di creare un percorso di “riappropriazione” degli spazi fisici della scuola, mediante la progettazione
partecipata e la realizzazione di murales con cui “abbellire” le mura di cinta del complesso scolastico, “segnando” — al contempo —
I“appartenenza” ad un luogo, non solo frequentato per diverse ore al giorno, ma vissuto e percepito come bene comune, contrariamente
al luogo comune di una scuola distante ed estranea alla propria dimensione di vita.




FONDATIONE
Mondo Digitale

Obiettivo

Si intende perseguire un obiettivo ambizioso, che faccia da volano per un senso di appartenenza piu concreto e reale al contesto sociale
tout court, in termini anche di “contaminazione” non solo tra pari, ma anche con gli adulti di riferimento familiare, che — specialmente in
territori come questi di Barra, Ponticelli, S. Giovanni a Teduccio — non si lasciano coinvolgere facilmente da quanto la scuola propone per i
loro figli.

Questa sinergia tra la nostra scuola, Mondo Digitale e Accademia delle Belle Arti consentira a tutti di misurarsi con le proprie potenzialita
creative ed espressive, atteso che sara necessario un lavoro propedeutico di “preparazione” della facciata esterna da parte degli adulti che

beneficeranno della iroiosta di alfabetizzazione informatica.

Alunni scuola primaria - Studenti Universitari - Genitori/nonni

Risultati attesi

| risultati corrispondono ai problemi individuati e/o alle soluzioni che verranno poste in essere nel corso del progetto. Si mira ad ottenere: un
80% di maggiore senso di “appartenenza” al contesto scuola da parte delle/gli alunne/i, con concrete successive azioni di salvaguardia e
responsabilita; un 60% di incremento nella partecipazione attiva degli adulti a quanto proposto e realizzato dalla scuola; un 90% di positivo
approccio ai mezzi informatici tra quanti parenti vorranno farsi coinvolgere dalla nostra proposta

Partners
Accademia delle Belle Arti; Municipalita 6 del Comune di Napoli

Descrivere gli strumenti utilizzati per la realizzazione del progetto:

Identificare la data di inizio e fine del progetto e la durata in mesi. Compilare il cronogramma del progetto in cui viene presentata la durata
di ogni attivita parte del progetto.

Il progetto si sviluppera dal 12 gennaio al 31 maggio 2015, con attivita diversificate che prevedranno l'intreccio di momenti dedicati al lavoro
di alfabetizzazione informatica ed altri dedicati alla preparazione delle facciate del muro di cinta per la realizzazione dei murales.

Costi

Indicare il dettaglio dei costi del progetto compilando il modello di budget
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Pacchetto MESI/ANNO

Attivita Nome Attivita gennaio febbraio marzo aprile maggio

1 Il computer e le principali periferiche | X X X X

1.1 La tastiera e il mouse. Tasti e comandi. |X X X X

1.2 La scrivania (desktop) e le icone X X X X
Giochi per familiarizzare con il mouse

1.3 Disegnare con il computer X

2 La scrittura: il programma Word X X X
La scrittura: scrivere, salvare e

2.1 stampare. X X X X

2.2 Esercizi con diversi formati X X X

3 Codici digitali X X X
Computer, telefonino, videocamera,

3.1 fotocamera X X X
Internet: i motori di ricerca. | servizi

3.2 informativi di base. X X X
Comunicare con il computer: chat,

3.3 skype ecc. X X

3.4 La Pubblica amministrazione on line X X
Servizi interattivi: e-banking e e-

3.5 commerce X X

3.6 La posta elettronica X X
Comunicare con il computer: i social

3.7 network X X
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BUDGET STIMATO
Personale /A. Costo giornaliero (orario) B. N. giornate di lavoro stimate (ore)  [Totale
n. 1 Docente 17,50 10 175,00
n. 1 Docente 17,50 5 87,50
n. 1 Docente 17,50 5 87,50
=A*B|
[Totale costi di personale 350,00
Viaggida - a Costo andata/ritorno N. viaggi Totale
0
0
0
[Totale costi di viaggi 0
Attrezzature (tipo) Costo unitario N. di pezzi [Totale
attrezzi per murales
(spatole, pennelli, etc.) 2,90 100 290,00
0
0
0
[Totale costi attrezzature 0
Servizi esterni (tipo di
servizio) Costo unitario N. servizi per tipo Totale
0
0
0
0
[Totale costi per servizi esterni 0
Altri costi Costo unitario N. Totale
cartucce stampanti 60,00 1 60,00
0
0
0
[Totale altri costi 0
ICOSTO TOTALE DEL
PROGETTO 700,00




